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WIE (Loﬁsw\bkuck UND NACHHALTIGKET
GERN MITEiINANDER VERBUNDEN WERDEN

LRVFEN, WEGWERFEN, KAVFEN,
WEGWERFEN - 1ST DIE DEVISE!
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WIR R@AVCHEN MEHR AUFKUARUNG..
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JA,UND DAMIT WIR WISSEN,
WiE DIE NEUEN TeCHNO-
LoGIEN FyunkTioNiEREN
UND WEL(HE GEFAHREN
S\E IN SICH BERGEN.




NIE FUNKTIONIERT
PIE K17 SYT2EN DA

LEUTE IN DER
LE\TUNG, DIE
MEINE TRAGEN
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Die MOGUCRKEITEN DER K. SOUTEN  NICHT
UBERS(HATZT WERDEN

ACHTUNG (A1S WIR NoCH MENSCHEN s(mq
AUFGEPASST. LEHR MASCHINEN  HATTEN, WAR
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MAN KENNTE DIE K1-GESTUTZTE , PERSONAUSIERTE ERSTELLUNG

VON LERNMATERIAL FOR DIE PERSONLICHE ENTWICKLUNG NUTZEN A

- / L —

" —

LEge K et WackE TIERARYTIN
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L1 SOLL UNTERSTUTZEN, NICKT ERSETZEN

MEINE EXPERTISE UND DIE K.1. KOMM€N3
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\NIR BRAUCHEN ZUKUNFTS\ABORE, (N DENEN
ZUKUNET GESTALTET WIRD.

DAS GESCHIENT IN UND €S GESCHIERT iN
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ICH ALS SCHULERIN MAG AN DER DIGi TALI SIERUNG..

DASS 1M WENIGER
SCHU LBV CHER TRAGEN




DIE DIGITAUSERUNG BIETET MIR EINEN EINFACHEN
Z06ANG 2V INFOR MATIONEN UND ANTWORTEN

_20M BEISPIEL BEI DEN HAVSAUFGABEN.
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